
Los puntos del alumnado
Comunidad de Aprendizaje · Curso 2026-2027

Puntos académicos
Los gana el alumnado participando en las actividades de la Comunidad. Sirven para una
sola cosa, y es la importante: subir la nota.

Al llegar a la meta se anota +1 en todas las materias en ese trimestre

C U Á N T O S  H A C E N  F A L T A

1.º, 2.º, 3.º y 4.º de E.S.O. 40 puntos

1.º de Bachillerato y 1.º de SMR 60 puntos

Lo que sobre al pasar la meta cuenta para el trimestre siguiente.

D Ó N D E  S E  G A N A N

ACTIVIDAD CUÁNDO Y DÓNDE EL ALUMNADO GANA

Consejo escolar
El alumnado que representa a sus
compañeros y compañeras

Cuando se convoca una sesión 4

por sesión

Tertulia dialógica
Se lee un fragmento y se comenta entre
todos

Miércoles alternos, en el recreo · Biblioteca
Cada semana que tocan hay copias del fragmento en el hall

3

por sesión

Comisión mixta
Se decide junto al profesorado y a las
familias

Miércoles alternos, en el recreo · Pasillo de Matemáticas
y Lengua (1.ª planta)

3

por sesión

Grupo interactivo
Haciendo de voluntario o voluntaria en una
mesa. Solo Bachillerato y SMR

En las aulas, cuando se convocan 3

cada vez

Biblioteca tutorizada
Alumnado que se ayuda entre cursos
distintos

Lunes, martes, jueves y viernes, en el recreo · Idiomas 1
(2.ª planta)

2

por sesión

Recreos activos
Los organizan 1.º de Bachillerato y 1.º de SMR

Lunes, martes, jueves y viernes, en el recreo · Patio del
centro, con deportes y juegos de mesa

2

por sesión

Biblioteca musical
Como la tutorizada, con instrumentos

Lunes, martes, jueves y viernes, en el recreo · Aula de
Música

2

por sesión

¿Hay un máximo de puntos por actividad? Se decidirá según las necesidades del centro, y quedará claro durante el primer
mes de cada trimestre.
Lo que se hace dentro de una materia no da puntos: da nota en esa materia. Los puntos son para lo que se hace además de la
clase.

2.º de Bachillerato y 2.º de SMR: participáis en lo mismo y ganáis la misma cantidad, pero en
puntos comunitarios, que se cambian por recompensas. Están explicados al dorso.
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Los puntos del voluntariado
Familias y personas voluntarias

Puntos comunitarios
Los ganáis vosotras y vosotros cada vez que venís al centro a participar. Sirven para una
cosa distinta de la nota: pedir recompensas del catálogo.

5 puntos por cada participación, sea en la actividad que sea

Q U É  S E  G A N A  A L  V E N I R

QUIÉN PARTICIPA EN QUÉ GANA

Una familia
Madres, padres, abuelas, abuelos, quien sea de
casa

Grupos interactivos, tertulias, comisiones,
bibliotecas… cualquiera

5

cada visita

Una persona voluntaria
Del barrio, exalumnado, entidades

Cualquiera de las actividades de la Comunidad 5

cada visita

Consejo escolar
Familias que representan a las demás

Asistir a una sesión del consejo escolar 5

por sesión

2.º de Bachillerato y 2.º de SMR
Su nota ya no se sube con esto, así que ganan
recompensas

Las mismas actividades que el resto del alumnado 2 o 3

lo mismo que los demás

Cada participación vale 5 puntos, siempre los mismos. Si tenéis más de un hijo o hija en el
centro, podéis repartirlos entre ellos como queráis.

C Ó M O  S E  P A R T I C I P A

1 Decídselo a la tutora o al tutor, o escribid a cda@iesalandalus.org. No hace falta nada más.

2 Venís el día que os venga bien, al rato que podáis. Con una vez ya cuenta.

3 Quien coordina la actividad anota vuestra participación, y esos 5 puntos pasan al estudiante que digáis.

E L  C A T Á L O G O  D E  R E C O M P E N S A S

· Reservar el futbolín 5

· Kit de material escolar 5

· Elige la música del recreo 5

· Diploma de reconocimiento 5

· Un desayuno gratis 10

· Entrada al pasaje del terror 10

· Elegir el timbre musical una
semana

10

· Dos mañanas en el huerto 10

· El futbolín toda la semana 15

· 25 % en la excursión de fin de
trimestre

15

· Foto en el tablón de honor 15

· Imprime tu modelo 3D 15

· Tu sección en el podcast 15

· Entrevista para las redes del centro 15

· Fotógrafo o fotógrafa de un evento 15

· Ser extra del pasaje del terror 20

· Tu árbol en el huerto 20

· Veinte minutos de profe en tutoría 20

· Delegado o delegada por una
semana

25

· Elige tu sitio en clase una semana 25

· La película de la tutoría 25

· Elegir actividad de tutoría 30

· Tu diseño en el patio 30

· Elige el fragmento de una tertulia 35

Con una sola participación ya hay algo que pedir. El catálogo no es definitivo: irá cambiando durante el curso, también con las
ideas que proponga el alumnado. Las recompensas que consisten en elegir algo —la música del recreo, el timbre, el modelo 3D
— las aprueba antes el profesorado responsable, para que lo elegido sea apropiado para un centro escolar.
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